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Требования к макетам от 04.10.2018
для фрезера Woodpecker серии Camaro 2030Y
	



1. Основные требования:

1.1. Векторный формат, расширение *.CDR (не выше 17-й версии Corel Draw!). Для файлов, отправляемых по электронной почте в векторе, обязательно приложение preview-файлов в растровом виде (JPEG).
1.2. Все контуры должны быть замкнуты (если, конечно, это возможно) в случае с резкой, и они должны быть обязательно замкнуты в случае гравировки (гравировка незамкнутых линий может быть осуществлена только в виде резки не насквозь). Попробуйте сделать заливку объекта: если заливка получается, контуры объекта замкнуты правильно, если нет, где-то есть разрывы. Разрывы в контурах где это нужно устранить. 

1.3. Если у вас в одном файле совмещена резка и гравировка (например, выгравировать и вырезать табличку), то в файле контуры для резки и гравировки должны быть выделены разными цветами или указано как дополнение в сопроводительной информации к макету. Не нужно закрашивать участки для гравировки, просто выделите их другим цветом, а в сопроводительной информации к макету укажите: 1 «наименование цвета» - резка; 2 «наименование цвета» - гравировка замкнутого контура; 3 «наименование цвета» - гравировка линии (может быть не замкнутой).
1.3.1. Рекомендуемые цвета линий в макете: 
	Наименование операции
	Цвет линии

	Резка
	Черный

	Гравировка
	Красный

	Гравировка линии
	Зеленый


1.4. Толщина кривых «0» или "Hair line" ("Сверхтонкий абрис"). Не допускать формирование изображений толщиной кривых. Следует превращать толщины линий в объект (Меню Arrange/Convert outline to object)

1.5. Масштаб 1:1 (размер макета в файле соответствует размеру готового изделия).

1.6. Размер макета должен соответствовать размеру зоны обработки станка (не превышать). (Максимальные размеры обрабатываемые станком 1960х2940мм. + поля для фиксации материала по 20мм со всех сторон = 2000х2980мм)
1.7. У каждого файла должны быть выдержаны технические поля относительно размера материала. Размер не запечатываемых полей со всех сторон – 20 мм. Это значит, что если у вас кусок материала 500×600 мм, размер файла не должен превышать 460×560 мм.
1.8. В макете должно быть чётко понятно расположение изображения на изделии.
1.9. Если требуется вырезать несколько деталей – между ними должно быть выдержано минимальное расстояние — 15 мм. Нарушение этих расстояний увеличивает вероятность брака. 
1.10. Все символы и текст в векторных файлах должны быть преобразованы в кривые линии

1.11. Минимальные размеры:
1.11.1. Минимальный диаметр фрезы dmin=3мм — отсюда следует, что минимальные внутренние углы будут получаться с радиусом R=1,5мм. (рис.1)
1.11.2. При обработке отверстий по внутренней стороне — минимальное растояние между контуром не должно быть меньше 3мм. сmin=3мм, dmin=3мм (рис.1)
1.11.3. При обработке изделий по внешней стороне — размер изделия не должен быть меньше amin=30мм, bmin=30мм (рис.1) 
1.12. «Заказчик» обязан предупредить о необходимости сигнального образца17 для обеспечения более точной цветопередачи и оценки качества при изготовлении изделия или услуги (актуально в случае изготовления строго по брендбуку). Без согласования сигнального образца претензии к цветопередаче и качеству не принимаются. 
1.13. При изготовление сложных изделий (где необходимы предпечатные15 и постпечатные16 работы) формат изделия и все технические требования к макету обязательно согласовывать с технологом.

1.14. При просмотре макета нашими специалистами возможны дополнительные рекомендации.
1.15. При фрезеровке букв с фаской, необходимо отзеркалить буквы и указать ширину и высоту фаски.
2. Запрещено:
2.1. Наличие в файле двойных или наложенных линий: одна линия лежит точно на другой, при этом глазу это не заметно, то лазер будет резать 2 раза, и стоимость резки вырастет вдвое. 
2.2. Допускать формирование изображений толщиной кривых. Следует превращать толщины линий в объект (Меню Arrange/Convert outline to object)

2.3. Использование скрытых и заблокированных элементов

2.4. Наличие абрисов у кривых (все контуры должны быть преобразованы в объекты)

2.5. Использование каких-либо посторонних элементов, которые не будут использоваться при изготовление изделия (пояснительный текст, габаритные размеры, осевых линий и т.д.)
2.6. Использование внедрённых объектов (например, вставленных через буфер офисных документов).
2.7. Растровые изображения (например, фотографии или картинки) не являются допустимым материалом и требуют векторизации, которая является отдельной услугой
2.8. Детали раскладывать вплотную.
3. Способы предоставления исходных электронных материалов

3.1. Переслать в письме на нашу электронную почту.
3.2. На любом внешнем USB-носителе (флеш-карта, внешний HDD-диск).
4. Требования к сопроводительной информации:

4.1. Распечатанный на принтере эскиз.
4.2. Название файла и путь к файлу. 

4.3. Количество.

4.4. Расшифровку цветов. 1 «наименование цвета» - резка; 2 «наименование цвета» - гравировка замкнутого контура; 3 «наименование цвета» - гравировка линии (может быть не замкнутой).
4.5. Наименование материала, на котором должна осуществляться печать с указанием размеров, толщины, цвета и текстуры.

4.6. Если предполагается изготовление пробника - укажите фрагмент (один или несколько) элементов для изготовления пробника. 

4.7. Срок исполнение заказа.  

4.8. Контакты ответственного лица за заказ со стороны клиента. 

4.9. Дополнительная информация.
4.10. Все элементы распечатки должны быть четкими, а тексты должны быть читаемым.
Рис.1
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